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ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


рооа:орпувибввад ния 


Какво Видяхме и Какво npegcmou да Видим тази годи- 
на 

Пазарът на Компютърните uepu е една om нап-бързо раз 
Вивашитпе се индустрии и глоВа не е случайно. Има огром- 
но търсене и глад за Все ноВи и ноВи игри. Логично е ga ce 
предлагат ноВи продукти, koumo да задоВоляВагп moBa 
търсене, но... Според Боян ЦВаноВ излизат Все по-малко и 
по-малко добри чгрч, а и разпространителите играят на 
сигурно и предлагат само продължения, допълнения и Кло- 
нинги на xumoBume игри om едно Време. 


Rotobee / Deep Silver 

Още една немска игра ще ни бъде npegcmaBena om Боян 
UBanoB. Singles е почти идентичен Клонинг на хитоВата ue- 
pa The Sims. За съжаление единственото, което играта 
предлага, е отлична графика, а kakmo знаем, само epacpuka- 
ma не npaBu една игра добра. 


Electronic Arts 

Потър-манията продължава ga тресе cBema. Пътя npon- 
paBsim Книгите на гпалантлиВата писателка Дж. К. Poy- 
линг, през глаВа eu следВат игри, филми, monoBe играчки, 
дрехи и КаКВи Au не още apmukyau. Uban Димитров е убеден, 
че и четВъртата игра om поредицата е едно приятно заг- 
лаВие, Което си заслужаВа да Бъде изиграно. 


Enigma Software Productions / Enigma Software 
Productions 

Дочули сте om някъде рок kumapu, примесени c грегорцанс- 
Ки хорове, и си Bukame, че Добрин ПорданоВ пак e на метъл 
Купон, без ga Ви покани. Няма makoBa нещо! Скромният aß- 
mop прилежно разцькКВа за Bac Angels vs.Devils и просто е 
издул Колоните до дупка. U не само moBa, той наистина Ви 


Кани да се забаВляВате с него из Paückume и Agckume Владе- 
ния. Стога ga Ви стиска! 


по 


Codemasters 

Поредната нестандартна empameeuwecka игра, npegcmaBe- 
Ha ни опа Боян UBanoB. Perimeter.obaue се огпличаВа с дина- 
мока и изключително странен сюжего и атмосфера. Ако 
moBa е привлякло Вниманието Ви, присъединете ce Към 
нас, за да огледаме по-подробно. 


Titus / Tate Interactive 

Помните ли Prehistoric 2? HeeoBume създатели някак ca yc- 
neAu ga ce Bnuuiam и B cBema на съвременните игри. Пос- 
ледното uM заглавие е предназначено за деца. За неговия 


пъстър, Весел и подсКачащ геймплей ще Ви разкаже Веселин 
ЖилоВ. 


Sonic Team | Sega 

Таралежът Sonic е легенда om миналото. Тази игра ce onum- 
Ва ga го Вьзкреси за ноВ жиВога, при moBa го пренася В 
третото измерение. Синияпа bogAuBko e Конзолен герой. 
HeeoBume приключения най-накрая (c nem години заКъсне- 
Hue) бяха адаптирани за РС. Дали Sonic He е Бил изгубен 
при преВода", ще разберете om Веселин ЖилоВ. 


Eidos / lon Storm 

AokuBsixwe gà Видим игра om поредицата Thief. ОпаноВо ще 
можете ga поемете ролята на майстор Крадеца Гарет В 
едно приключение, изпълнено с мистерия и много, много 


богатства. За Thief: Deadly Shadows ще научите noBeue om 
Боян ИВаноВ. 


Infinite Interactive / Enlight Software 

Стана mpaguuusi ga ce издават продължения на успешните 
uepu. Най-често В тях се gopasBuBam ugeume, залегнали B 
ocHoBama na “предишните Версџи gobaBs се по нещичко и 
emo че на пазара ce nosiBsiBa нова огра, която, макар и уж 
позната, нерядко ни изненадва със cBosima cBexecm. ТоВа e 
peuenmama, по Която, според Мартин Димитров, изключи- 
гпелно успешно “е забьрКана" и Warlords Battlecry Ш. 


зминаха пърВите шест месеца на 

годината и е логично да си зададем 
Въпроса, kakBo ноВо и интересно Ви- 
дяхме при Компютърните игри за mo- 
Ва Време. ОгпагоВорът, макар u прост, 
е изключително неприятен - нищо. 
Планирахме да посВетим тази статия 
изцяло на изложението за Компютърни 
uepu ЕЗ, но ce оКаза, че mo едВа ли зас- 
лужаВа moAkoBa Внимание. Ч така, npe- 
gu да Видим kakBo предстои да излезе 
до Края на годината, ga ce запитаме 
kakBo се случи досега. 

ПърВите месеци на годината, kak- 
mo се очакВаше, бяха доста слаби om- 
Към компютърни чгри. 3amuuiuemo е 
нормално. Всички заглаВия бяха форси- 
- рани и повечето се пояВиха за Коледа. 

» ToBa, koemo остана, Видяхме през април 
| u Mapm. Факт е, че дълго Време ce pag- 
Вахме на добрите игри, пояВили ce naB- 
реме за Коледните и ноВогодишните 
празници, както е и факт, че оттогава 
на пазара няма нищо забележително. 
Мина март, последВаха април, май, юни 
— и нищо. В момента преглеждам ma3- 
годишните броеВе на нашето списание 
| u He мога да намеря дори една добра и 
оригинална игра. Ше кажете, не е Вярно, 
имаше интересни чгри. Да, наистина 
имаше, но те се Броят на пръсти. 

Ще започна c по-забележимите 3ae- 
лаВия. Prince of Persia: Sands of Time, Max 
Payne 2 u Knights of the Old Republic — 
страхотни uepu, само че me са om Края 
Ha 2003 година. Deus Ex: Invisible War не 
be moBa, koemo очаКВахме, и честно ka- 
зано, играта He be изпипана доКрай. War 
of the Ring, Beyond Good and Evil, One 
Must Fall: Battlegrounds, “Картаген” — 
Всички тези игри ca посредстВени, ma- 
Кар и ga се Водят за xumoBe. ПоВечето 
om Вас сигурно Веднага ще ckouam да 
защитаВат Far Cry и Unreal Tournament 
2004. U3BuusiBaüme, но и gBeme игри не 
предлагат нищо HoBo — нито сюЖе- 
тыт им е оригинален, Humo Великата 
графика, плолкоВа Велика. Да не гоВо- 
рим, че “ежегодната” Версия UT не е ни- 
що друго, осВен изстисКВане на още na- 
ри om феноВете. Sacred — хъм, запит- 
| Вали ли сте ce Кое бихте предпочели ga 
играете, Diablo 2 или Ѕасгеа?. 

През 2004 имаше и много големи 
глупости. Вземете Jagged Alliance 2: 
Wildfire — допълненче за игра omnpegu 
nem години. Да не гоВорим, че moBa go- 
пьлненце Всъщност предлага абсо- 
лютно същата игра с една-дВе ноВос- 
ти. А ежемесечните БоКлуци на 
Adventure Company (изВиняВаме се на 
Колегата ЧВан Димитров) са най-ло- 
шите kyecmoBe, които няКога съм Виж- 
| дал. Мога да продьлжаВам още дълго В 
mo3u дух, но няма голям смисъл, нали? 

ИзВодите ми са, че нищо om moa, 
Което големите фирми ни предложиха 
досега през годината, не бе обещаВа- 
що. По-интересни се оказаха някои ue- 
pu от малки eBponeücku, и разбира се, 
руски Компании. Както Вероягано сте 
забелязали, аз Ви предстаВих няколко 
makuBa uepu - The | of the Dragon, Battle 


КАКВО ВИДЯХМЕ И 
КАКВО ПРЕДСТОИ ДА ВИДИМ ТАЗИ ГОДИНА 


Mages, а сега и Perimeter. Всъщност об- 
шото между тези игри e, че те са Hec- 
гландартни, не са типичните “пуцалки” 
и реалноВремеви cmpameeuu. Всяка om 
тях предлага оригинални идеч, стилът 
UM на игра е по-различен, Въобще npuB- 
личат интерес. Този плип игри са мно- 
гообещаВащи и рано или Късно ще спе- 
челят сърцата на геймърчте. Все още 
им личи обаче, че не са праВени om "го- 
лемите майстори” и плоВа, според мен, 
им попречи още сега да спанат супер 
xumoBe. 

Пазарът на Компютърните uepu е 
една om най-бьрзо разВиващите ce uH- 
gycmpuu и тоВа е неоспорим факт. 
Има огромно търсене и глад за Все Ho- 
Ви и нови игри. Логично е ga се предла- 
eam ноВи продукти, koumo да задоВоля- 
Bam moBa търсене, но... СВидеглели 
сме, че излизат Все по-малко и по-мал- 
Ко добри uepu. Ще Кажегпе, kauecmBomo 
Компенсира koauuecmBomo, но и moBa 
не е така. Всички разпространители 
искат да играят на сигурно и предла- 
eam само продължения, допълнения и 
Клонинги на xumoBume игри om едно 
Време. В началото на годината си гоВо- 
рихме с един приятел и още moeaBa 
той твърдеше: "Electronic Arts са най-го- 
лемите разпространители на игри, но 
тази година няма да предложат нито ед- 
но заглаВие, Което да няма цифра след 
името си." Ц дорч ga не е стопроцент- 
но прав, е достатъчно близо до ucmu- 
ната. В Крайна сметка ugBa момент, В 
Който Всеки играч се насища на Starcraft- 
oBe и Half-Life-oBe. 

Имам uyBcmBomo, ue Компютърнч- 
me uepu 3anouBam Bce noBeue u noBeue 
ga заприличВат на музикалната индус- 
mpus. Цзобилце om неразличаВащи ce 
no същество изпълнители и групи, Mu- 
лиони долари за чмидж и В Крайна 
сметка си КупуВаме албума на magama- 
ma с по-голямата гръдна obukoAka. 
Предпочитания u BkycoBe, робуВащи на 
имиджа, a не на Качеството. 

А kakBo предстои? Споменах, че Ве- 
че се състоя поредното излоЖение за 
компютърни uepu ЕЗ. Както Винаги, на 
него участниците бяха много и Кой om 
Кой “по-Велики”. Палмата cu ocnopBaxa: 
Half Life 2, Spilnter Cell 3; Lord of the Rings: 
The Battle for Middle Earth; Rome: Total 
War; Sims 2 (забележете, Bcuuku ca npo- 
дължения Ha xumoBu игри). Спечели 
Splinter Cell 3, Което не беше особена 
изненада. ОсВен за най-добра КомпЮ- 
пльрна игра ms спечели и наградите за 
графика и за най-добра action/adventure 
uepa. Lord of the Rings: The Battle for 
Middle Earth спечели наградата за най- 
добра стратегия. След нея останаха 
Rome: Total Маг и Warhammer 40,000: 
Dawn of War. Haü-gobpa Конзолна u най- 
добра екшън игра бе Halo 2. При pone- 
Bume игри спечели Jade Empire на Во 
Ware за Xbox, Като no-uHmepecHume 
Компютърни ролеВи игри бяха Knights 
of the Old Republic 2 u Vampire the 
Masquerade: Redemption. Sims 2, pa3bupa 
ce, е най-добрата симулация. 


Сред по-интересното, Което npeg- 
cmou да излезе, са: 

>> Sid Meiers Pirates - римейк на 
една om най-харесВаните Компютърни 
uepu за Всички Времена Pirates. В нея ue- 
рачът ще играе Капитан на nupamcku 
Кораб, а самата игра ще Включва cme- 
сица om ролеВи елементи, екшън, ре- 
шаВане на загадки и КръстосВане на ce- 
демте морета. Дизайнерите обеща- 
Ват, че новият Pirates ще ce ВъзползВа 
om Всички модерни Визуални гпехноло- 
euu. 

>> Tribes: Vengeance - mpemama u2- 
pa от поредицата Tribes, ще Включва 
единична Кампания u ще използВа Haŭ- 
модерния Unreal енджин. Апмосфера- 
ma запазена, отноВо ще играете Воп- 
Huk, облечен BbB фугпурисгтична броня 
с ракетна раница. 

>> Sims 2 - продължението на хи- 
moBama uepa на EA Games е една om 
най-чаканите игри за ma3u година. Една 
om показаните на ЕЗ новости е опция 
за праВене на филм, Която ще допълни 
албума със снимките om предишната 
огра. ОсВен moBa Всеки персонаж (sim) 
В играта ще има собсгавени мечти, 
Който ще можете ga преследВате, u3- 
пълняВааки различни цели, както и cob- 
стВени cmpaxoBe, които се nposiBsiBam 
по различен начин и ще eo праВят no- 
малко ujacmAuB. Героите с различни 
мечти и цели могат ga си съперничат, 
да си пречат и да се Карат помежду си. 
Sims 2 ще има и подобрен интерфейс, 
kakmo и ВелиКолепна графика. 

>> Поредицата Total Маг Винаги e 
Била една om любимите ми игри, 3amo- 
Ва и noka3aHomo на E3 om ноВата игра 
от поредицата Rome: Total Маг много 
ме Впечатли. Чграта разполага с ноВ 


енджин за терени, който осВен че съз- 
даВа страхотни пейзажи, позВоляВа 
Водене на битки om 10 000 единици. 
Всеки персонаж изглежда много добре, 
а анимациите са огплични. Теренът e с 
разнообразен релеф, Което е оп голя- 
мо стратегическо значение. Uma Връз- 
Ка между осноВната Карта u терена, 
на Който се Води битката. Ако на голя- 
мата Карта битката е започнала бли- 
зо до планина, то пази планина ще се 
Вижда на хоризонта по Време на битка. 

>> Най-добрата ролева игра през 


последната година бе Knights of the Old 
Republic и ecmecmBenomo продължение 
обещаВа не по-малко. Ше има ноВи 
престижни kAacoBe, kamo Sith Lord u 
Sith Marauder, системата за “ъпгрепа- 
Ване” на оръжията ще Бъде подобрена, 
ще има ноВи персонажи и изВънземни, 
ще бъдат добаВени поВече анимации, 
maka че няма да Виждате Всеки път 
едно и също gBukenue за различните 
специални удари. ОсВен moBa можем ga 
очакВаме заВладяВащ сюжет, а mofa, 
Което засега се знае, e, че играчът ще 
поеме ролята на джедай, Ветеран om 
сиглянските Bounu. 

>> Да не забраВяме и ноВите прик- 


П ояВи се още една немсКа игра. За 
разлика om The | of the Dragon обаче 
тя He e Humo оригинална, Humo ocobe- 
но добре напраВена. Все пак Singles зас- 
лужаВа нашето Внимание или поне 
малка част от него. АКо не за друго, 
поне за moBa, ue e noumu абсолютен 


Клонинг на The Sims и феноВете сигур- 


но ще са доВолни, че имат КаКВо да ue- 
раят, докато не излезе The Sims 2: 

ОсноВната идея В Singles се Върти 
около гпоВа, че дВама души (персонажи) 
са решили ga жиВеят заедно B. един 
апартамент. Целта на играча е да раз- 
BuBa Взаимоотношенията им, докато 
me се оженят. Персонажите, om kou- 
mo можете да изберете В началото на 
играта, са общо 14. ОсВен подразбира- 
щата се Комбинация мъж - Жена може- 
me да изберете да играете c дВе Жени 
или дВама мъже. Ommyk обаче и започ- 
Bam проблемите на играта. Всьщност 
гля не предлага нито един персонаж, 
Който да изглежда нормално или да е 
атрактивен. В Крайна cwemka uabupa- 
me на Късмет и без особено да обръ- 
wame Внимание. ОсВен moBa изборът 
на персонаж no никакъв начин не про- 
меня начина на игра, Което е доста глу- 
naBo. 

ITopBomo забележимо нещо, Което 
огаличаВа Singles om The Sims, e omauu- 
Hama графика. Тримерният енджин на 
играта предлага гтолкоВа добра ge- 
maüAHocm, че можете дори ga проче- 
meme заглаВията на Книгите Върху 
Библиотеката. ОсВен moBa пейзажи- 
me, Които се paakpuBam през прозор- 
ците на апартамента, са cmpaxomHu. 
СВетлинните ефекти също са много 
добри, но HamoBapBam Компютъра 
много. ЕдинстВената ми забележка е 
psi3kama смяна на ден и нощ - Когато 
стане 9:00 часът сутринта, 
изВеднъж cmaBa cBem^o. 

Героите също ca добре u3- 
пипани. ДВиженията им са 
плаВни, а израженията на ли- 
цата им се сменят от Време 
на Време. За съжаление Singles 
предлага едВа gBe-mpu облек- 
ла за Всеки om персонажите, 
но Haü-BeposimHo играчите 
ще държат героите голи, за- 
щото има и makaBa Възмож- 
ност. 

Вппорияг плюс на играта 
е изкустВеният чнтелекгп. 


лючения Ha Leisure Suit Larry: Magna 
Cum Laude. Време беше mo3u емблема- 
muuwen герой ga се Върне на Компютър- 
ния екран. HoBama игра ще предлага 
отлична гарчмерна графика, осВен mo- 
Ва този път ще можете сВободно ga 
упраВляВате Larry, а не просто да kau- 
kame с мишката. Играта ще ВключВа 


Rotobee / Deep Silver |— 


Всъщност персониге, с които uepae- 
me, омат доста Комплексен характер. 
В 3aBucuwocm om Взаимоотношения- 


ma си ще се държат различно. Напри- 


мер, аКо са се сприятелили Вече, ще си 
гоВорят на масата, gokamo се хранят. 
A-ako не се познават добре, ще-се cpa- 
муВага един om друг, Когато ce разхож- 
gam полуголи (или голи) из апартамен- 
та. 

Дотук с добрите черти на Singles. 
Вече Казах, че цялата игра се Върти 
единстВено около gBama персонажа, 
Които сте.избралч. Да не говорим че и 
цялото geücmBue се разВиВа В един 
апартамент. Нацстина ще можете да 
го разширяВате, а и след kamo oxenu- 
me героите cu, ще nouepaeme и В една 
Вила, но Все пак moBa е доста голямо 
ограничение. ОсноВният проблем е, че 


гпрябВа да noBmapsme едни и същи“ 


geücmBus до безкрай. Сутринта съ- 
буждате героите, Карате ги да опра- 
Вят и да 3akycBam, после omuBam на 
работа, Вечер се прибират, ядат, раз- 
eoBapsim малко, праВят други неща u cu 
лягат: Шеше ga е добре, ако Всичко mo- 
Ва можеше ga се aBmowamuaupa c nsika- 
КъВ ckpunm, но не би. Е 
Самите персонажи имаго -някакВи 
Hyxkgu, за които mpsibBa ga се грижите. 
ОсВен moBa umam и умения, koumo mo- 
жете да nokauBame, като гпоВа става с 
точки onum, koumo me noAyuaBam noc- 
meneHHo. Отношенията между дВама- 
та герои са много Важни - me се u3- 
MepBam В nem показателя — приятелс- 
mBo, романтика, осезаемост, забаВле- 
Hue и проблеми. Всеки om max ce npo- 
меня В зависимост om mofa КаКВо npa- 
Bam Вашите герой. В началото ще 
имате едВа няколко опции за интерак- 


много мини цгри, a осноВната цел, kak- 
mo Винаги, ще e да сВаляте мадами. 
Определено 2004 година се ouepma- 
Ва kamo най-слабагла за Компютърните 
uepu. ТоВа, Което Вече излезе, е nog Bcs- 
kakBa Критика и e no-BeposimHo ga седне- 
me да играете нещо отпреди една, gBe, 
ma дори и nem години, omkoAkomo някоя 
ноВа игра. Да се надяВаме, че през Bmo- 
pomo полугодие и особено В наВечерие- 
mo на Коледа ще настъпи промяна. На 
ЕЗ са били поКазани доста обещаВащи 
uepu, но ce опасяВам, че me ще bbgam 
npemynaHu, променени и “опростени” с 
цел по-големи продажби. Дано бъркам. 


ция между max и чтоВа са различни 
форми на paaeoBopu - да cu разкажат 
Виц, да kAlokapcmBam, да говорят за 
хобита, да cpxupmyBam u т.н. Посте- 
пенно, с развиване на Връзката uM ще 
получите u ноВи onuuu: да се целуВагп, 


гда се прегрьщат и най-накрая, разбира 


се, да си легнат заедно. Отначало то- 
Ва ми се стори забаВно, но Бързо ом- 
ръзВа, а играта cmaBa Безинтересна. 
Честно Казано, опитът да се Bkapam 
еротични елементи, kakmo и начална- 
ma илюзия, която намеКВа за такъв 
mun игра, е просто рекламен mpuk. 

Реално погледнато, Singles е игра, 
Която се onumBa да събира популяр- 
ност на гърба на The Sims. Опаличната 
графика, Която пя предлага, не е дос- 
тагпъчна, за ga я напраВи добра игра. 
Все пак ms ще е привлеКателна за me- 
Зи, Които се uxkyuiaBam ga ob3aBegam 
no сВой Вкус ako не ucmuncku, mo поне 
измислен апартамент. 


Графика 
звук 
Музика 


Геймплей 
УдоволстВвие 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ill на 1000 MHz 
Памет: 256 M6aüma 
Bugeokapma: 32 M6aüma 

ДисКово пространство: 1 Гбайт 


tg. З 


HARRY POTTER 


apu Потър Безспорно Вече e ле- 

гендарно ume В развлекателната 
индустрия, чиято популярност над- 
минаВа ВсичКи ноВи зВезди В шоубиз- 
неса. Сигурен съм, че Всеки om Вас е 
чуВал за симпатичния млад магьосник 
ч неговите приятели от магическа- 
ma шКола Хогуортс, които Винаги yc- 
nsiBam да се забърКат ВъВ ВълнуВащи 
приключения из фантастичния cBsim 
на maAaumAuBama писателка Дж. К. 
Роулинг. Наред с издадените досега 
nem тома om поредицата, излязоха 
три филма (по пърВите три Книги), 
kakmo и Куп apmukyau, носещи запазе- 
ната марка Хари Потър. Въобще По- 
плър-манията е голяма краста и mpe- 
ce здраВо cBema. Поредицата не u3- 
бягна, пък и egBa ли се e опитВала ga 
избегне засилващата се mengenuus ga 
се праВяп Компютърни игри по Всяка 
по-успешна Книга цли филм. ПояВиха 
ce Harry Potter and Ше Sorcerers Stone, 
Harry Potter and the Chamber of Secrets 
u Harry Potter: Quidditch World Cup. 
ПърВите gBe заглаВия бяха базирани 
Върху едноименните романи, докато 
третото бе инспирирано om идеята 
за странния спорт В магьосническа- 
та школа Хогуортс (с гордост ще 
спомена, че тук присъстВаше и наци- 


Графика 
ЗВук 
Музика 


Геймплей 
Удоволствие 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ill на 600 MHz 
Памет: 256 M6aüma 


Bugeokapma: 32 Мбайта 
Дисково пространство: 820 M6aüma 


Electronic Arts 


оналният ombop no Кучдич на Бълга- 
рия, предВождан om нашия uoBek Buk- 
mop Крум). Наскоро излезе още една 
Компютърна игра, експлоатираща 
Книгите на Дж. К. Роулинг - Harry 
Potter and Ше Prisoner of Azkaban. 


Вече дВанайсет години ужасяВа- 
щата Крепост Азкабан държи Ha cu- 
гурно място зад стените си един 
Крайно опасен 3amBopHuk, чиято ^O- 
ша слаВа се носи из целия сВят — mo- 
Ва e магьосникът Сириус Блек. Ocb- 
ден за убийството на mpuHaücem gy- 
ши само с едно-единстВено npokas- 
mue, за него ce гоВори, че e наследни- 
Къга на Тъмния Господар - Волдемор. 
Но един ден, ненадейно Как, moü успя- 
Ва да избяга om 3amBopa, om Който 
никой gomoeaBa не е успял ga се изп- 
лъзне, и се насочва Към шКолата 3a 
Вълшебници. СлухоВете mBbpgam, че 
Сириус Блек иска да си отмъсти на 
Хари, Като го убие, и че именно той e 
ВиноВен за смъртта на родителите 
на младия магьосник. Из Хогуортс ca 
плъзнали дементори, ужасяващите 
пазители на 3amBopa Азкабан, koumo 
пльрсяго беглеца Сириус Блек. Никой В 
магическата школа He е на сигурно 
място зад стените и особено Когато 
на сВобода e moAkoBa опасен прес- 
monnhuk. Ў 

Но Хари Потър не се поддава на 
страха. Предстои му mpemama учеб- 
на година В школата и той трябва ga 
заляга над уроците. Ненадейно обаче 
сред привидно спокойното му ежед- 
неВие той огпноВо се оказВа замесен 
В поредното ВълнуВащо приключение 


u Въпреки съветите на учителите си 
се Bnycka В габрсене на Сириус Блек. 
Предстои му да открие злоВещи 
maüHu за миналото и родителите си 
и за самоличността на 3amBopHuka 
от Азкабан. 


Harry Potter and the Prisoner of 
Azkaban e типичен пример за mpuwe- 
рен jump'nrun, В който осВен бягане- 
mo u ckauaHemo е наблегнато и на ма- 
euume. Bue се ВжиВяВате В ролята на 
тримата млади магьосници (Харч, 
Рон и Хармаяни), Bceku om koumo знае 
по една специфична магия, Която не е 
достъпна за останалите. На различ- 
Hume етапи om играта получаВагое 
контрола Върху някого om гпях, kamo 
останалите (ako са с Bac) Ви caegBam 
и Ви помагат при КазВането на някои 
магич (без Което не е Възможно да 
решите част om 3aeagkume). 

ПърВоначално uepama започВа с 
tutorial, чието geücmBue се разВиВа Във 
Влака, с Който гаримата герой пъту- 
Ват за Хогуортс. Изграден е добре и с 
негоВа помощ лесно ще ycBoume начи- 
на на управление. Впоследствие между 
отделните ниВа ще omkpueme съВе- 
mu, гарикове и хигаринКи, koumo са 
много полезни за процеса на играгпа. 

Същинското geücmBue В Prisoner 
of Azkaban ce разВиВа В Хогуортс и 
околностите му. Цмате достъп go 
седемте етажа на сградата, подзе- 
моето и градината. Играта предлага 
Карта на MecmHocmma, чрез Която 
лесно може ga се ориентирате Къде 
се намирате В момента, но най-Веро- 
simHO няма ga Bu Влезе В употреба. 
Школата не е огромна. На Всеки етаж 
има no няколко стац, сВързани помеж- 
ду си с коридори, а на стълбището 


има телепорт (служи за бързо пренасяне от един етаж на 
друг). EguucmBenomo, Което ще mpsibBa да запомните, е 
местоположението на магическия магазин, гарите учебни 
зали и npeggBepuemo на изпитанията. 
Схематично играта може да бъде разделена на три 
части. ПърВата е посветена на учебния процес, по Време 
на Който гаримата герои усВояВат ноВи магиц. Всеки om 
msx обаче научава само по една, която ВпоследстВие 
гпрябВа да използва В определеното за нея изпитание и ga 
спечели максималния Брой om десет щита (ako не успее, 
може ga го пречграе). Честта ga е пръв ce naga на Рон. He- 
eoBama магия се КазВа Carpe Retractum ч Кара магическата 
му пръчка да ВъзпрочзВежда енергийна нишка, която може 
да се 3akaua за магичесКи Камънч. По пози начин може ga я 
използВа като Вълшебен бич, за да се прехвърля над npo- 
пасти или да дърпа ръчки, go koumo иначе не би имал pu- 
3uuecka Възможност да достигне. Bmopomo изпитанце 
глрябВа да премине Хармаянч. Магията u се КазВа 
Draconifors-Lapifors. Чрез нея може да превръща cmamyu на 
зайци и малКи дракони В жиВи създания. Силата на заека e, 
че може да минаВа през малки дупки и тунели, а на gpako- 
на - крилата, чрез които лети, и огненцят дъх, служещ за 
запалВане на фенери (принципът е аналогичен на ръчките, 
me служат за akmuBupane на механизми). Последен е Хари 
Потър, чието заклинанце се нарича Glacius. Прила- 
га се В gBe направления - да гаси огън или ga 
ВледеняВа Вода. При пърВия начин на 
употреба се превръща В оръжие сре- 
щу огнените саламанари. Целта е 
да изгасите огъня, откъдето me 
се пояВяВага, а после да ги уни- 
щожите. При Втория, след ka- 
пло Веднъж Вледените няКое 
поточе, mo се превръща В 
пързалка, no която спокойно 
може да се спуснете. Усеща- 
нето е Все едно Карате боб- 
слей. 
Между огаделните уроци и 
изпитания героите ще umam 
Възможност да изпълнят няколко 
допълнителни задачи - да прогонц- 
me феичките om Кладенеца В градина- 
ma на Хогуортс, да унищожите Книгата 
чудоВище и да преминете през Курса за управле- 
ние на хипогриф (странен хибрид между хипопотам и гри- 
фон). От трите ме затрудни единстВено последният 
полет с хипогрифа. Него съм го прецграВал пет-шест ча- 
са, докато го изиграя с нужния Брой точки. Лошото е, че 
имате праВо да изпуснете най-много дВа обръча, а играта 
е изградена така, че да Aemume по точно определен Курс 
(и В един момент, ako се 3abaBume с няКоя маневра, cucme- 
мата сама Ви Връща В праВия път, а Вие минаВате nokpaü 
обръча). 
Втората част от играта е пряко сВързана със cloke- 
ma u е напълно праВолинейна. Там mpsibBa да преминете 
през един Куп nepunemuu, докато разкриете зловещите 
тайни om миналото, за да чзВър- 
uiume накрая едно храбро и 
доблестно дело. КаКВо 
mouHo спаВа myk - 
ще си замълча, за 
ga не Bu разВа- 
лям удоВолс- 
mBuemo 
om moBa 
ga разбе- 
peme ca- 
MU. 
B 
mpema- 
ma част 
om uepa- 
ma Всеки 

eguH om 
тримата 
герой тряб- 
Ва да мине фи- 


налния си изпит по ма- 
гията, Която е спе- 
циализчрал през 
учебната годи- 
на. U3numanHu- 
ята не са 
трудни, но 
щиповете 
са скрити 
много по- 
добре u e 
напълно 
Възможно 
да не ги от- 
kpueme огт 


пърВия (илч 
Втория път.) 
След kamo 


Веднъж стигнете 
финала на играта, за да 
я превъртите, е нужно да 
сте изпълнили Всички задачи В 
achievements list-a - да сте преминали през 
гарите изпитания през учебната година и да сте събрали 
за Всяко om max десетте щита; да сте изпълнили 
напълно трите допълнителни задачи; и ga 
сте събрали осемте магически порт- 
pema. Последните се купуват om 
магическия магазин и отварят 
отбелязаните с техния лик 
скрити помещения. Вътре ще 
откроете множество бонбо- 
ни, muk8u u котли, koumo 3a- 
MecmBam за паричната cuc- 
тема В играта. Принципът 
e – събирате пари из нивата 
u бонус стаята; kynyBame си 
пьрВия nopmpem, за Който 
имате достатъчно пари; om- 
Варяте ckpumomo помещение; 
събирате ВсичКо; kynyBame след- 
Ващия портрет и m.H., докато ги 
съберете Bcuukume. ОсВен Bcuuko дру- 
го В Хогуортс ще се натъкнете и на MHO- 
ЖестВо Колекционерски Карти. Някои се npoga- 
Ват В магазина, други можете да си Купите от сьучени- 
ците си, а трето са скрити из нивата или на тайни mec- 
ma В училището. Не знам какъв бонус получаВате, щом ги 
съберете Всичките, понеже аз не успях, а играта ce пре- 
Върта и без max. 


В графично отношение Prisoner of Azkaban изглежда 
доста добре. Хогуортс и околността са наистина Впе- 
чатляВащи и съм сигурен, че феноВете на Хари Потър ще 
се потопят напълно В магическата обстановка на uepa- 
ma. Персонажите са нарисуВани прилично u напълно съВ- 
падат с образите om филма. Но броят на mekcmypume не 
е напълно gocmampbueH, а BpaeoBeme Bu са доста ограниче- 
ни Като КоличестВо (общо nem Вида). За сметка на moBa 
битките с дементорите са смразяВащи. 

Музиката e на ниво, а и Как иначе, след kamo ползВа ca- 
ундтрака към филма. 38ykoBume ефекти са приемливи, 
макар че не са достатъчно богати и някои om гласовете 
са с доста дразнещ аКцент. 


Историята е интересна. Геймплеят е на добро ниво. 
ЗабелязВат се дребни логически задачки, а и за omkpuBane- 
mo на повечето скрити помещения горябВа ga понапрегне- 
me мозъчните cu клетки и да направите разни интересни 
комбинации с магиите си и околните обекти. Графиката е 
добра. Музиката - приятна, а 38ykoBume ефекти приемли- 
Ви. U макар uepama да е праВена най-Вече за малчуганите, 
не мисля, че ще си загубите напразно Времегпо c нея, защо- 
mo Harry Potter and the Prisoner of Azkaban е едно приятно 
заглаВце, koemo си заслужаВа да бъде изиграно. 


Графика 
звук 
Музика 

Геймплей 
Удоволствив 


Процесор: Pentium Ill 4 на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Видеокарта: 32 Мбайта 

Дисково пространство: 1,8 Гбайта 


обре дошъл, архангел ГаВрацл! U3- 

Bukax me, защото имам нужда om 
услугите mu за Велика мисия. Anoka- 
липсисът е близо. Доброто и Злото 
са доста Крайни напоследък, а чоВе- 
честВото очакВа последния ни сблъ- 
ськ с nocaegoBameaume на Сатаната. 
Изглежда, че В момента Всичките ми 
пълководци са гаВърде заети ga спася- 
Bam сВегпа, maka че mu си последната 
ми Възможност В пази гполкоВа Bax- 
на битка, предшестВаща Страшния 
съд. Което означава, че не приемам 
никакви огпкази! 

Този проклет ВелзеВул, дясната 
ръка на Луцифер и ВърхоВен глаВноко- 
мандВащ на адските му армич, някак 
си се е сдобил с тайните КлючоВе за 
paückume ми градинч на небесата! Не- 
гоВият apuepeapg Вече e В нашите 
Владения и ги оскКВернявВа! Ти mpsibBa да 
eu прогониш om нашите земи чак до 
портите на Ада! 

Победата гпрябВа да бъде nocmue- 


з < 


b yu тавата 


Enigma Software Productions 


Hama не само c Бой, но и c доКазВане на 
mBoume физически, умстВени и, ec- 
mecmBeno, божестВени способности. 
Само най-добрият ще победи! Защо- 
mo Крайната mu цел ще бъде да се 
срещнеш със самця ВелзеВул В пъКле- 
ното му леговище. Но преди moa ще 
mpsibBa ga преминеш през няколко 
подготВителни мисич, за ga събереш 
достатъчно божествена сила, която 
ще me напраВи достатъчно силен, за 
ga слезеш В дълбините на Aga. ПроВа- 
лиш Au се, ДяВолът ще упраВляВа cBe- 
ma през следващите 1000 eona. 

Като за начало те пращам да про- 
гониш дяВола Гейлс om градините ми. 
Както се досещаш, плой е безсмъртен 
Като теб, 3amoBa не можеш ga го ybu- 
еш, но е достатъчно да го повалиш 10 
пъти, за да го уплашиш и прогониш В 
по-долните ми Владения. Успех! 

Добре дошли и Вие, ангелонаподо- 
бяВащи армич от читатели (myk aß- 
пторьга се моли усърдно uumameAume 

HaucmuHa да са армии 
u, no Възможност, ga 
нямат рога и копита)! 
Пред Вас е поредната 
огра, В която силите 
на абсолютното доб- 
ро срещат В “послед- 
на" Gumka силите на 
абсолютното зло. Е, 
He е чак толкоВа “по- 
редна”, защото пос- 
ледната игра на по- 
добна тематика - 
Неамеп апа Не!, излезе 
преди близо година и 
noBeue наподобяВаше 
реалноВремеВа cmpa- 
тегия. 3amoBa пък 
Angels vs. Devils е ko- 
мичен екшън om mpe- 
mo лице, B koümo има 
стрелба с енергийни 
лъчи, БоКсиране, Hag- 


бягВане, прийоми от Карате, замерва- 
не c “камъне и дърВе” и Куп подобни u3- 
мислици. Ч да си призная, ако играта 
не Беше смешна, изобщо нямаше да я 
погледна, ама kamo се захласнах по 
Всичките и щуротии, се Върнах не В 
шести Клас, ами направо В gemckama 
градина. Та така и така сте тук, mou 
ненагледни ангелоподобни, хадде да Ви 
Водя на Кръстоносен поход В gemcka- 


ma градина. Пардон, имах npegBug | | | 


paückama! 

Споменах Вече, че ангелът Ви има 
умения Като стрелба ч удари. Тези 
умения се развиВат на no-Bucoku нива, 
а самият ангел група mouku onum u 
Bguea ниВа. Примерно, Когато ГаВрачл 
е "пьрВо ниво”, може да стреля със cu- 
ни енергийни monku, а като достигне 
"mpemo HuBo", автоматично ce omk- 
AlouBa умението му ga стреля със 
cBemkaBuua. Амунициите за Всичките 
BugoBe стрелба са едни и същи — Кол- 
Би със синя енергия, Която ГаВрацл 
mpsibBa периодично да събира по ниво- 
mo, ako не ucka да налага дяВолите с 
юмруци. Bgueaüku нива, на ГаВрацл му 
се gaBam mouku, koumo, досущ kamo В 
Diablo, ga разпределя по показателите 
cu strength, power, constitution, agility u 
speed. ОсВен moBa laBpauA събира no 
HuBama u парички (Види ce, и на оня 
сВят парите са толКоВа Важни, koako- 
то при нас), след koemo си пазари шап- 
ku, маратонки, боксови ръКаВици и 
други дрънкулкч om paückume магази- 
Hu. Тези арьнКулКи не само го обличага 
(чначе архангелът си е гол Като пи- 
щовВ, ама не по пищов, щото е малък и 
още ходи с памперси), но и повишаВага 


изброените показатели сила, мощ, 3g- | 


раВе, гъВкаВост u скорост. ОсВен mo- 
Ва ГаВрачлчо може и да лети, ама не 
много, щото е още малък и не са му 
пораснали Крилата, ma едвам отлепя 
от земята. 

Стигнахме и до мисиите. Деляга 


ce на три групи - Рая, Земята и Aga. 
Самата обстановка не е moAkoBa 
Важна, Колкото многообразието на 
целите В мисиите. Примерно - да ce 
“убие” Врагът, ga се надбяга, като се 
gokocBam “флагчетата”, ga се събе- 
pam 7500 пари”, да се играе на "capture 
the flag" c божествени или сатанински 
печати (цял xkuBom за moBa мечтая). 
Лично на мен Haü-uHmepecHa ми беше 
мисията В Ню Порк - Сатаната се е 
ядосал Ha ГаВраил, че е прогонил арми- 
ume му om Рая, и му е хВърлчл прокля- 
mue, koemo ще го убце за 5 минути. 
През moBa Време ГаВрацл mpsibBa ga 
намери gBama дяВола В града и ga им 
предаде проклятието, след Което да 
се kpue ga не му го Вьрнат. Да, ама 
аКо знаете КолКо зор Видях, доКато не 
се науча, че да умираш не е moAkoBa 
страшно, Колкото да имаш проКля- 
mue! Значи ако умреш, Веднага Възк- 
ръсВаш В изходна позиция, a ako uzme- 
kam 5 минути с проклятието на гла- 
Bama mu, губиш мисията. ИзВод: фик- 
сираш дяВол, тичаш, скачаш, летиш, 
накрая го gokocBauu; тоа ce ВКаменява, 
a mu бягаш до ръба на някоя nponacm; 
по няКое Време на хоризонта се зада- 
Bam 2 дяВола, единият om koumo про- 
Кълнат; стреляш ги, докато не mu 
сВършат амунициите, те се прераж- 
gam няколко пъти и moBa ги забавя; 
накрая те достигат и аха ga me nun- 
нат u ти скачаш В бездната, за да ce 
преродиш В изходна позиция. Ч така, 
докато изгаеКага 5-те минути! Hak- 
рая реших, че moBa, което най ме 
| привлича В Angels vs. Devils, е не точно 
хуморът, не и иноВатиВността В цг- 
рата, а moBa, че тя подгачКВа Ком 
иноВатиВност В мисленето - нещо, 
| koemo днешните игри съвсем са заб- 
раВили. 

ABe думи и за атмосферата - ga- 
леч от реализма, близо до забаВленче- 
mo. Графиката е доста постна, но 
Въпреки moBa старата ми ВидеоКар- 
ma издъхна, като пуснах максимум де- 

maüau. Но и без тях картината сече 
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на по-големите ниВа — просто енджи- 
нот е скапан. Музиката В менюто е 
някакъв джаз - нищо не разбирам om 
него, звучи тъпо! Музиката В играта 
я биВа - китари, мепльл, цьркоВни xo- 
роВе, яко! ОзВучаВането е "ох", "бух", 
"Бум", “бам” — HepagocmHa Картинка! 
Като цяло - yk Кофти елементи, а 
приятна, огппускаща и забаВляваща 
атмосфера. Много съм доВолен! Kak- 
Bo поВече може да ucka uoBek? 


КаКВо ли? Ето КаКВо: 

Аааа, почти наВреме! Велзевул, ча- 
Кам me om цяла... минута! Да, знам. 
Малю съм HempbpneAuB, но да си Ayuu- 
фер cu има и cBoume лоши сгарани, no- 
роци, нали знаеш... 

ToBopeüku по същество, Възмож- 
ността да си отмъстя на тъпите 
ангели най-сетне ми се удаде! А аз, 
Както знаеш, станах много отмъс- 
mumeAeH, откакто оня нещастник, 
Бог, ме изхвърли от Рая! Ц съм мно- 
го злобен. Но КаКВо да се прави, при- 


рода... 


чен арии 
BEL 


Та значи, архангел laBpauA, галено- 
mo Кученце на Iocnog, В изблик на eepo- 
ична глупосга, е слязъл В Ада, за да ме 
унищожи! Да ме унищожи! Мен! Един- 
стВеният, несравнимият Цмперагор 
на Ада! Да, да, зная, малко съм суетен 
и eopgeAuB. Цзритах го om Владения- 
ma си значи и го изпратих до подсмър- 
ча при неговия “Господин Весдесьці". 
Но Което е доброто В цялата ucmo- 
рия, той omBopu за нас Портите на 
Ада ч сега споКойно можем да нахлуем 
на Земята. U защо не! Може би след 
глова ще може да amakyBawe и самия 
Рай. Да, зная, зная, че съм алчен! 

Та значи, Господ си мисли, че може 
да ни победи, но пли ще му покажеш 
от КакВо сме напраВени! Аз съм MHO- 
го горд u не мога ga позВоля на mo3au 
“Господин ПерфеКтен” да ми се надс- 
мива. 

Някоч om ангелите му още ce Mmo- 
mam u3 моите Владения и mBosma 
пърВа задача ще бъде да eu изриташ 
оттам. След moa аз искам да konm- 
ролирам Земята и да нахлуя В Рая! Цс- 
Кам mu лично да срещнеш В битка ap- 
хангел ГаВрацл на негова cobcmBena | | 
глеритория! След moBa аз ще измъкна Ба 
от Господ негоВия божесппВен Трон, 
ще ce разположа удобно и ще управля- 


Вам чоВечестВото до Края на сВета! [99 


В апакааа! Ура! 


Графика ав Таж Еда ПО РАЯ EE 


Звук PES ПЕ каю үрд БА В 
Музика EER раз СЯ вка деен пи 
Геймплей EE бара 2373 ВК БЕН БАХ 


Процесор: Pentium Ill на 1 GHz 
Памет: 256 Мбайта 

| Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: 1 Гбайт 


Покраа MHokecmBomo еднообразни стратегии, koumo | 
излязоха тази година, една различна игра е Винаги добре gow- f- 
ла. Проблемът е, че Perimeter е една много, много странна 
игра не само Като атмосфера, но и като геймплей. Всъщ- 
ност тъкмо makaBa е идеята, но има Верояганост именно | 
тази странност да попречи играта да стане популярна. Mo- 
Вечето играчи са сВиКнали със стандарта В mogu Жанр, а mo- 
Ва са cepuume Command 8. Conquer, Warcraft и Starcraft. Зато- | 
Ва и игри kamo Perimeter, koumo се отдалечават om идеите 
на munuuHume реалноВремеВи cmpameeuu, не ce xapecBam на 
феноВете. Последицата е, ue за съжаление makuBa игри се 
пояВяВат Все по-рядко. 

Първите няколко мисич на Perimeter определено са едни | 
om най-КалпаВо напраВените Вьвеждаши нива В игра, които 
| съм Виждал. Идеята на дизайнерите е била да ocmaBsim В ca- 
мото начало играча В неВедение относно атмосферата ч 
й Ююжета и така да напраВят осноВната Кампания по-мис- · 
тична. Всъщност moBa, което първите мисии ycnsBam да 
т, е да объркага играчите. маКсимално. Бририна а 


ода ———— е ga ла ро по gecem - e om дадена сграда u- 
да чакате да мине изВестно Време. Цграпа предлага обучаВащ. 
tutorial, преди да започнете Кампанията, но той mpae едВа някол- 
Ко минути и макар да обясняВа осноВната идея на Spams не е! 
достатъчен, 3a да сВикнете c пази идея. за 
За щастие тези недостатъци имат и положителна страна. | 
ПърВите няколко мисии, макар да са адски скучни, са напълно дос- | 
платьчни, за ga може Всеки играч ga cBukHe с механиката на игра- | 
ma. Някъде след nemomo-wecmomo ниВо Perimeter cmaBa една goc- | 
| 

| 


ma интересна и занимателна игра. Историята и сюжетът ста- 
Ват по-ясни, дори бих Казал, разбираеми. Mucuume cmaBam по-ин- 
mepecHu, gu- 
намични и 
разнооб- 
разни, изис- 
КВат поВе- 
че makmu- 
ческо мислене и планиране. Гарантирам, че преодолеете ли 
началната част om играта, няма да бездейстВате или сКуча- 
ете по Време на мисия. 

ГлаВна роля Както В сюжета, така и В геймплея на |. 
Perimeter играе пирамидалният град, които се нарича фрейм . 
и e дом на десетки хиляди човеци, както и на cmo духа. Той е 
осноВната Ви сграда и предлага Всички базови функици ~ ге- 
нерира енергия и Контролира поддържашите Ви единици (за 
max ще говорим по-Късно). ОсВен moBa тази сграда може ga 
nomyBa през измеренията. Както разкрива историята на uz- 
рата - хората omgaBHa са огакрили начин да пътуВат из u3- 
меренията. ПърВоначално са същесгаВуВали само три сВягпа, 
но с помощта на духовете и технологията преминаването 
от един свят В друг е станало Възможно. Били са nocmpoe- 
ни първите фреймове, с които чоВечестВото е започнало ga 
изследва сВетоВете, преминаВайки от един В друг, omkpu- 
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Baüku Все ноВи и ноВи cBemoBe В търсене на пърВия, om 
koümo са започнали Всички останали. 

Огромните фреймоВе Всъщност са Кораби, koumo с 
помощта на портали могат да npmyBam om едно изме- 
рение В друго. За да стане Възможно moBa, фреймоВете 
имат нужда om енергия. Често ще mpsibBa да приземя- 

- Bame тези пирамчди, за да могат me ga се презаредят. 
ОбиКноВено целите на мисиите Ви са точно да изчакате 
ga се презареди фреймът, да nocmpoume портала и да 
преминете през него Към следВащия сВят. 

Базата Ви няма ga се състои само om гпази сграда, a 
u om много други, но за да можете да nocmpoume ocma- 
налите постройки, ще mpsibBa предВарително да nog- 
eomBume mepena за msix. ТоВа cmaBa с помощта на ос- 
ноВната поддържаща единица - формър-а. След Като 


ададете зона за израВняВане, тази единица изпраша Ha- | 


зомашини, koumo подготВят mepena за строеж. Няма 

- ga можете да постаВяте kakBamo и да било сграда на He- 
израВнен терен. 

Втората по Важност сграда В Perimeter e енергийно- 


mo ядро. То създаВа енергия (осноВния и единстВен pe- · 


- cypc В Perimeter) и Ви е нужно, за да можете да cmpoume 
КакВото u да било друго. Около Всяко активно enepeuu- 
но ядро се пояВяВа Кръг, koümo показВа, че сградите В 
пази околност ще бъдат снабдени с енергия. За да бъде 
активно едно ядро, mo mpsibBa ga е сВързано c остана- 
лите ядра ч съотВетно с фрейма. Има специални nocm- 
ройки, koumo сВързВат omgaAeuenu едно от друго ядра. 
Така ce създаВа единна Верига от ядра и сгради. 
Енергийното ядро има и още една функция. То може 
да генерира uium оКоло себе си и останалите сгради. To- 
зи щит се нарича периметър, откъдето идВа и името 
на играта. Щитът спира npomuBHuuume (me просто се 
блъскат В него и умират), но Консумира много енергия. 
Ще mpsibBa добре да се научите ga ynpaBAsiBame гпози 
щит, за да можете ga се справите с мисиите си. Пери- 
метърът се ВключВа и изключва с един КлаВиш, но може 
ga се Включи и щитът само на отделно ядро, за да ce 
пести енергия. Този елемент на играта определено е 
доста странен и може ga подразни играчите, koumo са 
сВикнали да играят офанзиВно, а не да мислят дефанзив- 
но. 
Kakmo Казах по-горе, основната поддържаща единица 


е формър-ът: Той израВняВа терена, но също така може | 5 


да се преобрази на строштел. Строителя om своя · 
страна ползВа наномашините, за да строи и поправя 
сгради. Разбира се, moBa ще харчи от осноВния Ви ресурс 
- енергията. 

Бойните единици В Perimeter също са доста нестан- 
дартни. Uma mpu базоВи единици - Войници, офицери и 
гпехници. Няма да можете да КомандВате гпези единици 
поотделно, me са събрани В отряд. Можете ga контро- 
Aupame u поВече om един отряд, но ще mpsibBa да nocm- 
poume съответната сграда (команден център), за ga 
получите допълнителен отряд. Базовите единици може- 
me да преобразяВате В по-сложни единици. След като 
получите Възможност да cmpoume дадена единица, ще 


можете да трансформирате Всеки отряд В група maku- 
Ва единици. Всяка единица изисКВа опредейен брой om ba- 
зоВите единици, за да се трансформира. @апример nbp- 
Вата легляща машина изисКВа 4 Войници и З офицери. 
Ако имате отряд om 12 Войници u 9 офидери, me ще ce 
трансформират В mpu makuBa машини. 8 Е 
Трансформацията не е необратима Е окончателни 
Винаги можете да Върнете отряда Към базови единици 
или ga го преВърнете В група om друг гпи единици. ToBa 
е една много интересна идея и предлага доста различен 
стил на игра. Например, ako ппрябВа ga нападнете Врага, 
koümo се намира на остров, далече om базата Ви, може- 
me да глрансформирате отряда cu В летящи единици. 
Когато me стигнат до осппроВа, ще ги преВърнете В He- 
що с по-голяма нападателна сила - например ракетни . 
Коли. Винаги Когато Ви се изпречи Враг, можете да реа 


.eupame no адекВатен начин — ако е той летящ, ще npe- 


Върнете отряда cu В единици, koumo ce сражаВат yc- | 
пешно срещу летящи противници, и т.н. Не си мислете 


обаче, че можете ga преобразяВате отряда си както cu | 


искате. Uma ограничения. Всеки отряд разполага c noka- 


. зател, Който определя след Колко Време можете omho- | 


Bo ga го прансформирате. 3amoBa трябВа добре да 
изясните makmukama си, преди да тръгнете В нападе- | 
ние. 

Самите битки В Perimeter са доста бързи, но не осо- 
бено интересни. Пли поне така е В Кампанията. ОсноВ- 
ните Ви противници - the Scourge, ugBam на пьлчища, но 
пък ca сравнително слаби В сраВненче с Вашите едини- 
ци. Тъй Като по идея me са нападатели, а Bue - защигтни- 
ци, повечето Ви битки ще се pa3BuBam близо до Вашата 
база. Все пак има доста напрегнати моменти В играта 
и често ще mpsibBa ga Взимате различни стратегически 
решения. 

ГрафиКата на Perimeter е доста добра и особено me- 
ренът, Който е тримерен и напълно различен за почти 
Всяка мисия. ТоВа разнообразие определено хВаща oko- 
mo, но ще mpsibBa да разполагате с доста силна графич- 
на naamka, за да се насладите напълно на Възможности- 
те на играта. ТоВа, Което мен лично ме подразни, бяха 
Hslkou om npomuBHuuume, uuumo модели Все едно са пра- 
Вени преди nem години. Umam единствена едноцВетна 
текстура u елементарен модел, а движенията им u32- 


леждат дърВени и нееспестВени. Om друга сгорана, има | 


Врагове, които изглеждат доста ВпечатляВащо, но me | 
ca по-малко на брой. 

Ako отдавна не сте играли нещо интересно и UHM- 
ригуВащо, горещо Ви препоръчВам Perimeter. Ако обаче 
си падате само по стандартните стратегии В реално 
Време, тази игра не е за Вас. Тя предлага доста интерес- 
ни идеи и игроВи механизми, както и доста странен clo- 
жет и атмосфера. На много играчи тези неща ще им се 
сторят дори noBeue om странно и me бързо ще захвър- 
aam играта. Други ще се откажат от гтовВа, че Perimeter 
ce разпространяВа на ОМО и има огромна инсталация. 
3amoBa и предполагам, че играта няма да добие популяр- 
ност у нас. 


ко е munuuHa Конзолна игра, създаде- 
на с много AloboB за малките дечи- 
ua. Този Жанр psigko се среща при PC-mo. 
Графиката В него e пъстра ч Весела и 
дори мрачните и "cmpauiHu' места u 
герои съдържат В себе си нещо смеш- 
но. “ВсичКо е наред, доброто ще побе- 
ди" — emo makaBa атмосфера цари наВ- 
сяКъде. 


Историята 

В началото се озоВаВате В зелена 
гора, пълна с говорещи жиВогани. Ao- 
Колкото знам, нормално е В приказките 
някои om ЖиВопните ga eoBopsim. Но 
малко по-късно Видях и чудоВищни рас- 
тения, които ходят и нападат глаВния 
герой. ТогаВа разбрах, че има нещо гни- 
ло, ч се gocemux за истинската причи- 
на — радиацията. Наспльпила е aBapus В 
местната АЕЦ. 

Впечатли ме и фактът, че Въпреки 
Всичко ЖиВотните са Весели, добро- 
душни и учтивВи. Но защо, нима не осъз- 
HaBam заплахата? ИзВеднъж ми прос- 
Ветна: яВно me ЖиВеят В някакВа фор- 
ма на Комунизъм. Нали се сещате - ня- 
ма престъпления, Всичко е наред, слаВа 
на [lapmusima и по.н. Очевидно Meukama 
(руската мечка?!) не e уведомила Жите- 
лите на елхоВия лес за аварията. ТуК се 
пояВяВа глаВнияга герой - едно Кенгуру 
с bokcoBu ръКаВици, един истински 
сталкер, който гпрябВа да спаси обита- 
плелите на eopama. 

Предполагам, omgaBHa не cme ce 
сблъсКВали с толкова оригинална ucmo- 
рия. УВи, “совите оганоВо не ca moa, 
Което са". Почти Всичко дотук беше 
плод на необузданото ми Въображенче. 
В дейстВителност Кенгуруто е избяга- 
ло от един лоВец и се опитВа да спаси 
горските ЖиВотни om него. А Колкото 
go ходещите растения - me са дело на 
лош магьосник, Който е В Комбина с ло- 
Веца. Тъпо, нали? Признайте, че moam 


Titus / Tate Interactive 


B Геймплей 


сценарий e Къде-Къде по-сполучлиВ. Аз 
го изпратих на авторите, но не nony- 
чих отгоВор om max. НадяВам се, че no- 
не Bue ще го оцените по достойнство. 


Играта 

ВпечатляВа с разнообразието om 
ситуации, В koumo Ви поставя. В едно 
om пърВите нива бобри режат дърво - 
Bue Msimame по него гигантски sigku, cb- 
Баряте го и се получаВа импровизиран 
мост над реката. Но om дърВото пада 
kouuep c ocu... В същото ниво mpsibBa ga 
3akapame малКи язовчета no хралупите 
uM, kamo използВате измама. Ще се 
спуснете с бьчВа по реката, ще Карате 
сноубора, ще чупите лед с помощта на 
Катапулт, ще управлявате моторна 
лодка, ще Msimame бумеранг, ще избяг- 
Bame ВсеВъзможни Капани. 

Обстановката В играта също е 
уникална - започвате В гора, но ще бъ- 
дете и на пирагасКи Кораб, ще се озоВе- 
me В Космоса, ще kamepume заледена 
планина и kakBo ли още не. Някои eopc- 
ku ЖиВотни (папагалът, пчеличката, 
Бобрите и един пеликан) Ви gaBam ми- 
cuu, помагат със съвети и с физическа 
помощ (пчеличката огаключВа Bpamu, 
Ббобърът задейсгаВа механизми, neAuka- 
ньг Ви Взима на гърба си ч лети c Вас). 
Много ЖжиВотни са неутрални (КълВачи, 
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пеперуди), но имате и BpaeoBe (оси, гно- 
MoBe, лоВци, пирати). Внимание заслу- 
жаВат и лошите БосоВе, които gbp- 
жат горския сВят под Контрол - Han- 
руимер Вече споменатата мечка, om ko- 
ято mpsibBa ga бягагте. Интересно е, че 
някои “капани” и “предмети” om ниво- 
то също са ЖиВи същества. 

Цначе Као е типичен |чгар'пігип. Haß- 
сякъде се търкалят безстопанстВени 
дчаманти, златни монегаки ч други 
боклуци, koumo можете да събирате 
(очевидно горските »xkuBomnu са много 
богати). Героят може да скача, да се 
търкаля, ga ce боксира и да комбинира 
разни акробатични номера, koumo по- 
mazam kakmo В битките, maka u при 
преодоляВането на препягасгаВця. 

Художниците ca си сВършили nep- 
фектно работата и са създали необи- 
чаен и КрасиВ графичен стил. Хуморът 
В играта е предимно анимационен — 
mpsibBa ga Видите начина, по koümo Као 
“плуВа” или се "катери". Чма и подобие 
на физичен модел (салоВете се kaamsim 
под mexecmma Ви, люлеещите ce kana- 
ни имат убедителна траектория). 

В заключение, играта е чудесна, 
nogapeme я на децата cu — me я заслу- 
жаВат. Аз лично отивам ga си goue- 
рая алфата на STALKER: Shadow of 
Chernobyl. 


Й ро 


Sonic Team / Sega 


я и У ==); " ya 


Sonic ауел 


T Sonic, също kamo ВодопроВодчика Mapuo, е популярен ге- 
рой om далечното минало. Той се подВизаВаше В cBema на конзолите 
u ako mpsibBa да съм по-точен, mpsibBa да спомена, че “марката” е собс- 
mBenocm на SEGA, Както u че плоВа съвсем не e пърВата игра, Която го 
пренася В mpemomo измерение. Всъщност uepama, за която ще си го- 
Ворим сега, е създадена още през 1998 г., а днес, с леко осъвременена 
графика, e Конверпирана за РС, Като са добаВени и ноВи нива. 

Но нека започна с пърВите си Впечатления. Графиката Haucmuna е 
архаична, но най-зле om Всичко е анимацията на героите — msi почти 
отсъства. Странно, но Въпреки moBa uepama не губи om kauecmBomo 
си. Sonic поначало е замислен за деца — me mpsibBa да могат ga го рису- 
Bam лесно, поради Което и дВиженията му са максимално onpocmenu. 

В самата игра осВен паралежа Sonic участват и петима негоВи 
приятели. Всеки герой има различни способности. 5опіс може да пича 
много Бързо, а когато се засили достагтьчно, може да тича по стени и 
заоблени плаВани. А cBue ли се на Кълбо, по-добре ga не се изпречВаш на 
пьгля му. НегоВияп приятел — лисичето Tails, може да aemu c опашката 
си. Малкото момиченце — komenuemo Amy, има гигантски чук, Който 
използва, за да omckaua om земята. С нея лепи и едно пиле, чиято фун- 
Киця Все още не съм проумял. Ехидната Knuckles може ga naga бавно ka- 
mo парашутист и да се kamepu по скалите. Роботът E407 може ga раз- 
рушаВа различни обекти В ниВогто. Ако на някой мост има Враг - Вни- 
маВайте със стрелбата, защото покрай него можете “да застреляте” 
(cpymume) u самия мост. ТоВа не е Коп знае koako голяма беля, защото 
разполагате c реактиВния дВигател на гърба Ви — E407 също може ga 
пада бавно, но не може ga се катери. Гигангаската komka Big пък се npo- 
яВяВа kamo рибар (има забаВна миничгра, В която mpsibBa да изгпеглите 
pubama, без да скъсате Въдицата си). 

HuBama са разчупени, но са ориентирани поВече Към скоростта, 
Към екшъна, към емоциите. Винаги Когато ce сбльскам с подобен gu- 
зайн, си мисля за опропастения потенциал на играта. КаКВи оплетени 
и логически наВързани ниВа можеше ga се направят за megu герои! Ше 
дам пример. Едно om забележителните неща В SADX е, че пя прилича 
на лунапарк. Пружина Ви огахВьрля на десетки метри Височина Върху 
друга пружина, пътят се u3BuBa и прави лупинги Като релсите на уВе- 
селително Влакче В Дисниленд. Om гполкоВа много скорост и шеги с 
граВитацията ocmaBame Без дъх! КакВо moeaBa не е наред? Ами goka- 
mo пружините Ви подмятагт една след друга u докато хВърчите със 
страхотна скорост, Вие Всъщност сте пасивни и не правите нищо. 
Няма дори puck да умрете. 

U В киното, и при игрите колкото поВече неща се случВат на ekpa- 
на (експлозич, погльщащи безанч, могъщество), колкото noBeue 3pume- 
ляга е Бомбардиран с усещания, koumo дори не може да осмисли, защо- 
mo се cayuBam адски бързо, плолКоВа поВече той се отпуска В удобното 
cu Кресло. Защо cmaBa maka? Защото акплиВната страна е зрелището, 
а пасиВната — играчът. Героят Вьрши Всичко Вместо теб. U пльй като, 
днес малцина са гпези, които умеят да ЖиВеят интересно, масата се 
нуждае om Все поВече и поВече uBemnu стимули, koumo да Компенсирага 
пустотата В нея. 

Добре, нека moeaBa оценим SADX Като зрелище. За съжаление uepa- 
та е доста остаряла – дори управлението на камерата е архаично. За 
1998-a пя може и ga е била изжиВяВане. Днес msi Все още забаВлява, но 
изглежда странно u не на място В 
сраВнение с днешните игри. 

Защо moeaBa Ви занимаВам със 
Sonic? Една om причините да го 
сторя е, че плози Жанр най-често се 
среща при Конзолите. РС-то е ^u- 
шено om шедьоВри Като Ratchett 8. 
Clank, The Core Gang и др. Пъстри, 
цВетни игри, на пръв поглед създа- 
дени за деца, с много подскачане и 
акробатични номера. АКо Ви е пис- 
нало om 3D екшъни u cmpameeuu, 
опитайте нещо makoBa. Най-мал- 
komo ugkuBsBauemo е сьВсем раз- 
лично. Макар че аз лично бих започ- 
нал запознаВането си с пози Жанр 
om шедьоВъра на UbiSoft — Rayman. 
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Процесор: Pentium Ill на 600 MHz 


ДискоВво пространство: 260 M6aüma 


tg. 11 


Pus 


Поп Storm 


П отайният и безшумен майстор Крадец Гарега оганоВо е 

на Компютърния екран с mpemama uepa om поредицата 
Thief. Историята на компіогльрния герой Гарег започВа през 
далечната 1998 година, Когато излезе пърВият Thief — The 
Dark Project. Играта бе доста различна om стандартните 
пгпримерни екшъни по оноВа Време. Тя се Базираше noBeue на 
промъКВане и избягване на npomuBHuuume, omkoAkomo на 
gupekmHo нападенче. Успехът и породи ноВ поджанр В ek- 
шън игрите — т.нар. стелт екшън. Същата година се поя- 
Ви и Metal Gear Solid, Която noumu едно Към едно бе uakonu- 
рала идеята na Thief. ПоследВаха я множество други подоб- 
ни uepu. 

За голямо съжаление, малКо след излизането на продъл- 
Женчето на Thief - The Metal Age, фирмата, направила тези 
uepu, фалира. Дълги години не се знаеше kakBo ще стане с 
поредицата u дали ще има трета игра, но ето че благода- 
рение na Eidos u lon Storm, Thief: Deadly Shadows е Вече факт. 
Както предшестВениците си, и HoBama част предлага uH- 
глересен- сюжет и атмосфера, отлично направени Mucuu и 
Гарет, koümo отново ще гпрябВа да се промъКВа през смър- 
monocHume .cenku, за да ocBobogu богатите om плехните 
ценности. 

НоВия Thief не ce огпдалечаВа принципно om предшест- 
Вениците си, което ще 3apagBa феноВете. Предполагаше 
се, че играта ще бъде 3rd person, m.e. om mpemo лице, но 
moBa Бяха само 
слухоВе. Както и B 
преди, Камерата | 
е om първо лице, | 
а-играта. предс- 
maBasBa серия 
om мисии, В kou- | 
mo mpsbBa да 
omkpueme раз- | 
лични ценни ар- 
гаефакти, както 
и ga 3agueHeme 

„ВсичКо-останало, 
Което хВане оКо- 
то Ви. 

За да се спра- 
Ви със задачите | 
си, Гарет ще 
mpsibBa ga изпол- | 
зВа уменията си | 
на майстор Кра- | 
дец, Като се про- 
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мъКВа muxo през 
сенКите на града. 
Всъщност  uepa- 
чът трябВа да 
праВи mouHo mo- 
Ва — да се крие В сенките, за ga не бъде забелязан, и когато 
стражите обърнат гръб, ga eu обезВреди с един удар. За 
гпази цел осВен необикноВените умения на Гарет, играчите 
ще имат на свое разположение и Купчина джаджи. Познати- 
те опа предишните игри Водни спрели за загасяВане на 
факли, както и шумните стрели за огавличане Вниманието: 
на cmpaxkume оганоВо ще са В инВентара Bu, но има и някои 
ноВи “играчки” kamo заслепяващи бомби например. ОсВен 
Всичко друго ще разполагате и с Компас и сВегплинен Крис- 
тал. Последният е om особена Важност, защото Ви поКаз- 
Ва до КаКВа степен Гарет е прикрит, maka че uecmo-uecmo 
My хВърляате по едно oko. ПознаВачите на поредицата oba- 
че ще бъдат разочароВани om някоч дреболии Като липса- 
ma на стрелите с Вьже, които бяха изключително полезни 
В предишните игри. Тяхната роля сега се поема om рькаВи- 
ци за катерене, които: gaBam далеч по-малко Възможности 
по Време на игра. 

СВетът на Deadly Shadows е нестандартно фентъзи c 
мрачна агамосфера. AeücmBuemo ce развиВа посред нощ, 
Което подсилВа напрегнатата атмосфера и ВъздейстВие- 

mo на играта. Испо- 
| рията е сраВнително 
| дълга и пълна с обра- 
| mu u интриги, което 
| я прави доста инте- 
| pecHa. Сюжетът се 
| разкриВа чрез различ- 
| ни разговори, Кошто 
| Tapem “случайно” .go- 
| чуВа, чрез поредица 
от анимации ч чрез 
монолозите на самия 
Гареп. ОсВен moa uz- 
рачите ще mpsibBa ga 
прочетат и доста 
бележки, днеВници и 
| отКъси om Книги, за 
| да получат информа- 
| ция оганосно задача- 
та, Която им npegc- 
| mou. Например, за да 
разберете В Коя стая 


Видеокарта: 64 Мбайта 
Дисково пространство: З Гбайта 


на странноприемницата e omcegHaA лордът, когото muc- 
лите да оберете, ще трябВа да прочетете регистъра на 
рецепцията. Често ще mpsibBa да глърсите подобни следи u 
подсказки, за да постигнете целите на задачата cu. 

Макар ga не е нужно да сте играли първите gBe игри, 
преди да започнете Deadly Shadows, сюжетът често праВи 
npenpamku Към историята на старите uepu. Всички фрак- 
uuu, добре познати на феноВете на серията, се nosiBsiBam и 
В тази игра, Включително Пазителите — мистична органч- 
зация от заклинатели u учени, фанапличните Натегіќеѕ, ko- 
umo са посветени изцяло на религията и cmpaHHume си ма- 
шини, както и uygamume Езичници, които притежават дру- 
ugcku умения. Всъщност ще разполагате с определено konu- 
«ecmBo “престиж” Към последните gBe организациц. Ako u3- 
полняВате техните искания, престпижът Ви ще ce Вдчга, 
ако обаче нападате представители на гези организации, 
тоа ще спада. Когато станете съюзници с някоя от фрак- 
циите, получаВате различни привилегии. 

Определих Deadly Shadows като фентъзи, но играта не 
прилича на стандартните фентъзи игри. Няма да срещне- 
те елфи, джуджета и дракони, но пък има изобилие om дру- 
ги мистични същестВа kamo хора плъхоВе, древна nogBog- 
на раса, стоманени големи, магьосници и, разбира се, зомбч- 
ma. Всъщност по идея игровият cBsim прилича повече на 
средноВеКоВието с лек npuBkyc на фентъзи мистични и ma- 
гичесКи елементи. 

Що се отнася go стила на игра, Deadly Shadows пред- 
лага няколко основни промени спрямо предишните игри, 
Което може да не се хареса на феноВете. ОсВен липсата 
на стрелата с Въже, за Която Вече споменах, променено 
е, по-точно Казано, опростено е u omkAlouBauemo на kalo- 
yaaku. ЕдинстВеногпо, Което ще mpsibBa ga npaBume, e ga 
Въртите мишката, докато Гарет отключи om три go 
шест пръстена. ТоВа изисКВа съвсем малко усилия u лесно 
се приучаВате ga го правите достатъчно бързо. Липсата 
на реализъм и финес обаче праВи тази част om играта ле- 
Ко сКучна. 

Друга забележима разлиКа между Deadly Shadows и npeg- 
шеспавениците и e фактът, че Гарет ще mpsibBa да npoga- 


Ва БогапстВата, Които е откраднал. С парите, koumo ще. 


получите В замяна, можете да 3akynyBame различна екцпи- 
poBka. В предишните Thief-oBe Гарет получаВваше точно on- 
ределен инВентар, Който не ce пренасяше om мисия В ми- 
сия. ToBa даваше Възможност за оптималното му ползВане. 
Сега често играчите ще се cmapasim да necmsim по-ценните 
си оръжия и предмети за по-Късни мисии, Което само 3am- 
рудняВа играта. Тоа kamo ще разполагате с много пари (Все 
пак Гарет е майстор Крадец), ще можете да се запасявате 
с голямо КоличестВо- от нужните Ви предмети, но често 
ще ce ограничаВате В използВането им. Нищо чудно ga 3a- 
Вършите йграта с препълнен инВентар. 

Умишлено ocmaBux за накрая Haü-uumepecHama HoBocm 
В играта. Дизайнерите Ha Deadly Shadows са решили ga ga- 
gam на играчите по-голяма сВобода. KakBo имам предВид 
^u? Ами това, че между отделните мисии ще можете да ce 

разхождате 8 града (името му не се споменаВа В играта). 
Ше ime различни сгради и да ги “прочис- 
но най-Важното, ще можете да оби- 
рате хората по улиците. Точно така, често, докато се раз- 
хождате из някоя част на града, ще 3abeAsi3Bame различни 
хора, носещи kecuu или бижута. Особено забавно e да слуша- 
me репликите на жертВите Ви, след Като сте eu ocBobogu- 
ли от тежестта на kecusima им. Om Време на Време ще 
mpsibBa.ga.npubsieBame до заплаха и дори до удар no глаВата, 
за да Вземете бижутата на хората. 

Разбира се, няма да можете ga се разхождате безнаказа- 
но из улиците на града. Градската стража е разлепила пор- 
трети на Гарет наВсяКкъде и ако някой пазач Ви забележи, 
Веднага ще Ви подгонят. Ако пък някоа Ви 3aBapu, докато 
обирате Къща или uoBek, Веднага ще побегне и ще изВика 
стражата. Интересното e, че Когато Ви убият, докато 
сте В града, не умирате, а се озоваВате B 3amBopa, от Кой- 
то, разбира ce, ще ппрябВа да избягате. 

bumkume В Deadly Shadows, за съжаление, не са на Висо- 
ma. ЕдинстВеното, Което mpsibBa да направите, е да се 
подготВите и Когато противникът Ви стигне до Вас, ga 3a- 
почнете да удряте. След определено Време единият om 


дВамата naga на земята. Можете също maka да ползВате 
Abk и спрели, но Все пак стрелите cmpyBam пари. За разли- 
Ка om пърВия Thief, 8 Deadly Shadows няма никаКВо значение 
В Коя часга на плялогло ще уцелите противника си. ТоВа oba- 
че не е голям минус, защото по идея играта не трябВа ga се 
играе Като едно голямо меле. Всъщност Гарет е доста 
смотан боец, но нали moba е идеята, тоа е Крадец, а не 
Войн. ToBa Внася някакъв Вид реализъм, koümo често липсВа 
В подобни игри. 

ПоВечето пъти ще трябВа да се промькВате muxo u He- 
забелязано покрай пропливниците cu или просто да ги изне- 
HagBame В гръб. Когато сте В гръб на противника, Гарега 
ще npueomBu бухалката или ножа си за удар. Когато сте 
скрит и противникът Ви не e нащрек, можете да го убие- 
те само с един удар или една стрела. Като цяло обаче В 
Deadly Shadows има малКо bumku и me не са особено ampak- 
плувни. 

Музикалното и 3BykoBomo оформленце на играта npa- 
Bam голямо Впечагаление. MeAoguume са много добри и ka- 
то фон, и като атмосфера са отлични. 38ykoBume ефекти 
обаче са още по-ВдъхноВяВащи. Когато ходите по различни 
повърхности, стъпките Bu ще зВучага по различен начин, и 
mo не само Вашите, а и на Всички персонажи В играта. Oc- 
Вен moBa зВуКът om оръжията и фона е значително по-до- 
бър om пози на повечето uepu. 

Най-забележителни обаче са репликите на различните 
персонажи, kamo се започне om самця Гарет, Койпо често 
ръси цинични, но Все пак забавни Коментари. ОсВен moDa 
Всички противници и персонажи често приказВат нещо — 
например молитВите на фанапичните Hammerites или пък 
страните брьщолеВици на Езичниците (които гоВорягт moy- 
но Като Ам Гол om “Властелина на простените”). Ako Враго- 
Beme Ви са нащрек, често ще uyBame реплики kamo “излез и 
се бий” и “знам, че си тук, ще me намеря Все някога”, а със cu- 
гурност ще се стреснете, kamo чуете "Хьм, дали ga не про- 
Веря зад онези сандъци”. Подобни реплики npaBsm Deadly 
Shadows много забаВна на моменти. 

Крайната ми оценка 3a Thief: Deadly Shadows e положи- 
телна. Като се има предвид минималният брой добри ue- 


ри, koumo излизат напос- 
ледьк, препоръчвам “Кра- 
деца” на Всички. Макар и 
да има някои досадни и не 
особено интересни чер- 
ти, цграта със сигурноспа 
ще се хареса на повечето 
om Вас. 


Infinite Interactive / Enlight Software Ё 


ьпрос на Време бе СеВерните търговци ga навлязат и В 
далечните Води на Южно море, изостаВяаки cBoume pe- 
доВни КурсоВе В mbpceHe на неизследВани земи и богагаст- 
Ва. Но me не бяха nogeomBenu ga срещнат ужаса и разруше- 
нието, Което щяха да отпришят с глупавите си постъпи. 
Земята, която плърговците omkpuxa, бе изключително 
богата Както на злато, така и на сребро. EguucmBenama 
пречка пред гпяхногто заграбВане бяха мирните змиеподоб- 
ни Жители Ssrathi, наричащи сВоята родина Keshan. 
СеВерните търговци поВедоха Война, убивайки неВинни- 
me същестВа с една-едничКа цел - плячка u пари. Всевъз- 
можни пирати, Mapogepu, спекуланти и мъже, пърсеши бо- 
гатстВо и приключения, започнаха да заливат брегоВете 
на новата земя. При едно om тези пъгпуВания пътниците 
на огромен търговски Кораб, преминаВайКки nokpaü остров 
Mordanion, наречен по-Късно Разединения, cmaHaxa cBugeme- 
ли на cmpaxoBuma u сВръхестестВена буря. За щастие eku- 
пажьт на Кораба бе любопитен и макар островът да бе 
забранен за смъртните и да се пазеше от Елфите, плаВа- 
meaHusim съд акостира на брега. Бурята изглеждаше Heec- 
тестВена и сбъркана... а демонът бродеше на cBoboga... 


Из записките на един мъдрец 

Написаното е част om прежиВяВанията на един мъдрец, 
Който на младини, изпълнен с енергия и Жажда за npukAloue- 
ния ч битки, се Впуска В продължително преследВане на 
един изключително жесток демон, наскоро прькнал се om 
Aga. По Времето на moBa сВое приключение младият боец 
и бъдещ мъдрец преосмисля из осноВи Вижданиягпа си за 3a- 
обиКалящия го сВяга. Ako не сте се gocemuau за kakBo сгпа- 
Ва дума, пази cmamus е mouHo за Вас — гпези, които Все още 
не сте играли Warlords Battlecry Ш - една om най-добрите 
стратегически игри, излезли напоследък. 

Стана традиция ga се издават продължения на успеш- 
Hume, а да бъдем честни, гарябВа ga кажем, u на не пполкоВа 
успешните игри. Най-често В тях се gopa3BuBam ugeume, 
залегнали В осноВата на плехните предшественици. Ecmec- 
mBeno, добаВя се нещо noBo, npaBsim се дребни козмегпични 
подобрения и emo че на пазара се пояВяВа ноВа игра, kosimo, 
макар и позната, нерядко ни u3HeHagBa със сВоята сВежест. 
ТоВа е рецептата, по Която, според мен, изключително ус- 
пешно “е забьрКана" и Warlords Battlecry Ill. 


НоВостите 

ОсВен mpaguuuoHHume cmpameeuuecku елементи (Все 
пак cmaBa дума за стратегия), като стъпаловидно npoua- 
BogcmB8o на Бойните единици и разбирането, че с огромна 
армия можеш да разсипеш Bceku om BpaeoBeme си, cmuea аб- 
солютно ga не се e барикадирал, В Warlords Battlecry Ш има u 
“екстри” Като mpynaHemo на onum om Всяка бойна част, 
Както и предВождането на Войските от герой. Цменно me 
BgoxBam реализъм на играта и msi В голяма степен скъсВа 


със cmepeomuna, гласящ, че с най-могъщата бойна единица 
може да се смаже Всяка, намираща се по-долу В дерархията. 
Точно mpynaHemo на onum om сгарана на бойните части В 
Warlords Battlecry Ill, покачВанегпо на HuBomo, a omma на cu- 
лата, uagpb»xkAuBocmma и бързината им, Hu позволява ga Bu- 
дим различни “куриози” om типа на мечоносец заКолВа gpa- 
Кон с два-три удара. Изглежда смешно и нереално, но разк- 
puBa ноВ подход В cmpameeuueckume цгри, при koümo КлЮ- 
чът за победата се крие не само В численото преВъзходст- 
Bo, но и В kauecmBenomo. Ако Вашите бойни части оцелеят 
не само В пърВата битка, но u В следВащите я, ако продъл- 
жат да трупат onum, плоКу-Виж, сте станали сВидетели u 
на по-неВероягани сценки. 

EcmecmBeHo, moBa не означаВа, че когато стартирате 
дадена мисия и определяте с КакВа ВойсКа ще започнете, ще 
можете да изберете Всички опигани бойни части. Както и В 
предходната игра, така и тук B Warlords Battlecry Ill разпола- 
eame с определено Количество точки, а Всяка част "сппруВа" 
някакъв Брой точки. Неопиганигле са евтини, gokamo едини- 
ците с много нива - прекалени скъпи, което прави избора Bu 
много труден. 

TpynaHemo на onum и покачването на ниВа не се отнася 
само до бойните части. Героят, Койпо предвожда армията 
Ви, също трупа onum, но за разлика om бойните части, той 
е ограничен om расата, Класа, показателите и уменията си. 
Pacume са много, HO от тях само гари са ноВи. 

> Puuapu - общество om бойци, спазВащи Код на честа 
и борещи се със злото. Доста често могат да бъдат Buge- 
ни да се бият срещу демоните и немъртВите. 

> Джуджета - обитатели на подземните недра, me се 
срещат и на повърхността. Изключително силни и цзарьж- 
лиВи бойни части и сгради. 

> НемъртвВи — ВсеВъзможна паплач om скелети, призра- 
ци, зомбита, Вампири и np., ходещи или Aemsiuju гадини. 

> BapBapu — множестВото битки u суровите услоВия 
на ЖиВот са ги Калилч и преВърнали В един сериозен npo- 
muBnuk. 

> MunomaBpu - най-яките (според мен) гадини. Нанасяга 
масиВни щети и се AekyBam, Капо поглъщат ВсякакВи жи- 
Вогани - oBuu, пингВини, ma дори и разни nmuuu. 

> Орки - многобройните зеленикаВи гадини umam MHO- 
ЖестВо прецмущеспава, най-опасни om koumo са огромните 
гиганти. 

> Елфи - почни стрелци и могъщи магьосници. Обичага 
разкоша, познанието и uuBuAuaauusima. 

> Горски елфи - moBa са елфите, Които Все още се при- 
държат Към старите традиции и ритуали. 

> Тъмни елфи - злите Брагповчеди на останалите ел- 
фи. ИзКусни магоВе и подли бойци. 

> (peu - най-красивите и съотВетно naü-kpexkume съз- 
дания. Вопреки moBa me са ненадминати магьосници и зак- 
линатели. 


> Тъмни джуджета - мощни и издръжливи бойни части, 
непоКлатими сгради ч u3obuAue om магии. 

> Демони - ВсецзВеспани със сВоята бруплалност, демо- 
ните са най-добрият избор, ако обичате ga Кьсате Крилца- 
ma на мухата. 

> Шмперията - Haü-u3kycHume лъжци, пардон пльргоВци, 
koumo разполагат с последните новости В бойната mexHu- 
Ка и ЖиВата сила. 

> Змиеподобните — миролюбиВи създания, на чиято 
страна обаче се бият гигантските динозаври — mpuuepa- 
monc u mupaHo3aBpp Рекс. 

> Poaka - Всебьзможни насекоми и същества c хигачно- 
Ва обВиВка - мраВки, пчели, буболечки, скорпиони и др. 

> ЧумаВите - moBa са представителите на най-шан- 
maBume чудовища - чумаВи зомбита, разни egHooku създа- 
ния, xubpugu на xugpa и пр. 

Класовете, между Кочто можете да избирате за Вашия 
герой, също са много u разнообразни. U макар Военоначал- 
нокот Ви да може да се специализира само В един Клас, mo- 
Ва В никакъв случай не e В негов ущърб. Уменията, кошто 
процзтичага om избора Ви kakmo за раса, така и за Клас, са 
Ключови за съотВетния персонаж. 

> Алхимик - 3aHuMaBa ce с алхимия, създаване на eAuk- 
сири и праВене на алкохол! 

> Архимаг - могъщ маг, Владеещ Всички магически wko- 
ла. 

> Бард - gapoBum предВодител с умения В областта на 
лекуВащите заклинания, Който e ycmoüuuB на магически 
amaku. 

> Вожа — cmpaxoBum предВодител с умения B хаотична- 
ma магическа шкКола. 

> Войн - боец, специализирал се единствено В единобор- 
cmBo със смъртни ВрагоВе. 

> Apyug - приятел на Всички добри създания с умения В 
горските заклинания. 

> Елементалист - магьосник, запознат с разрушител- 
ните магически шКолч. 

> ЗаКлинател - познаВа различните руни и заклинания 
за тях. 

> Плюзионист - маг, специализирал се В илюзорните 
магии. 


ГАРДИН і (Ammy AMA та) 
Build: Smiths & Siege Weapons 
Research: Armor & Weapon upgrades 


- 

> Крадец - най-лоВКият u бърз om Всички останали nep- 
сонажи. 

> Лечител — най-добрияга приятел на Всички. Владее до 
съВършенсгаВо магиите за леКуВане. 

> Леден маг - магьосник, занимаВащ се с ледени магии 
и забаВящи заклинания. 

> Мъртъв рицар - персонаж с бойни умения и познания 
В черното изкуство. 

> Мъдрец - разполага с множестВо познания, но ги NOA- 
зВа само за праВене на добро. 

> НемъртъвВ лорд - предводител на немъртВите съз- 
дания, познаВащ черната школа. 

> Некромансер - могъщ маг В черното изКустВо на 
смъртта и немъртВите. 

> Нескопосник - персонаж, знаещ от Всичко по малко. 

> OckBepnumea - експерт с отровите u разрушението 
на земята. 

> Паладин - предводител ч Войн с познания В лечебни- 
me заклинания. 

> Пироман - магьосник, познаВащ до съвършенство ог- 
HeHama школа. 

> Призовател — заКлинател, специализирал се В призоВа- 
Ването на разни чудовища и изчадия. 

> Рейнджьр - cmpaxoBum и бърз Войн. Владее горски 
заКлинания. 

> СВещеник - предводител и лечител. 

> Търговец - “най-печеният” mun, Когато Въпросът on- 
ре до търговия. 

> Убиец - mux, потаен и запознат с тънкостите В 3a- 
наята на нанасяне Ha смърпоносния удар. 

> Убиец на демони — Войн, преследВащ и унищожаВащ 
демони. 

> Убиец на дракони - боец, специализирал се В ybuücm- 
Вото на драКони. 

> Шаман - лечител, пълководец и магьосник на племе- 
то. 

За разлиКа om предишната игра, Warlords Battlecry ПІ 
предлага една доста променена и иноВагпивна система за 
огра. Вече не превземате проВинция след проВинция. Битка 
Водите само ako се наложи uAu Вие решите, че cu заслужа- 
Ва. Гледната moyka е променена. Om чисто cmpameeuuecka 
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Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Il на 450 MHz 
Памет: 128 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 
ДисКово пространство: 1 Гбайт 
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е изменена В приключенска, kamo са добаВени gocma елемен- 
ти на ролеВа игра и бойни geücmBus. Чначе Казано, можете 
да ce разхождате по kapmama Където пожелаете u ga noce- 
mume Всеки град или населено място. Там, ako има някаКВа 
задача и ако решите, ue я искате, можете ga я изпълните и 
да получите съотВетстВащата награда или просто да 
подминете и ga се насочите Към друго място. EcmecmBeno, 
докато пътуВате, може да се нагпъкнете на засади, което 
е доста често срещано явление. 

U В gB8ama случая обаче мелетата, пардон bumkume, се 
проВеждат на бойно поле - случайно генерирано или пред- 
Варително зададено. Интересното е, че Винаги има някакВи 
услоВия, koumo доста често са различни. В nakou cAyuau ще 
mpsibBa да издържите на Вражеско нападение go 30 минути, 
друг път ще се наложи да ympeneme определено Количест- 
Во противникови Бойни части или да разрушите определен 
броч сгради, поняКога (когато Ви нападат om засада) няма 
да можете да строите сгради и съответно няма да може- 
me да започвате с построени cepagu и пр. 

Независимо om условията, Когато Вашият героя и Ba- 
шата армия са на бойното поле, Винаги можете да събира- 
me ресурси. Те са четири Вида и се gobuBam om cbomBem- 
Hume мини - злато, метал, камъни u Кристали. За да nome- 
kam минералите Към Bac, пьрВо ще се наложи ga "kouBepmu- 
pame" дадената мина, а moBa е процес, Възможен само om 
героите Ви u някоц бойни части с ранг “Генерал”. Разбира ce, 
Колкото поВече мини имате, moAkoBa поВече ресурси полу- 
чаВате. Естествено, продукцията на мините може да се 
уВеличаВа и като уВеличаВате броя на работещите В max. 

Всички ресурси са нужни само за едно - продукция ч 
строеж на сгради и бойни части. Много рядКо се случВа да 
се ynompebsiBam за закупуВане на разни предмети. U Като 
стана Въпрос за предметите, сега е моментът да споме- 
на, че Всеки герой има дадени “слотоВе” (места) за опреде- 
лени предмети: едно място за шлем (Корона), друго за Бро- 
ня (наметало), трето за богтушки, чегвърпо ч nemo за 
пръстени, ръкавици и други накити, шесто за някакво opb- 
жие (меч, bpagBa и т.н.) и седмо 3a щит. Всеки предмет mo- 
же да gaBa от един до няколко бонуса, които да повишат 
даден показател, умение, щета, Броня ч пр. на героя, копто 
го носи. За съжаление бойните части не могат да носят 
предмети. 
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Abilities: Drains XP from units й kills, +5 Combat at might 
Damage: 35 ХЕ ув. both ground and air troops 


Вместо финал 

В графично отношение Warlords Battlecry Ш е Впечагаля- 
Ваша. Въпреки сВоя 20 енджин играта предлага досппатьч- 
но ефекти и перфектно изпипани макети, образи и gemaü- 
ли, а на Всичкото omeope поддържа и разделителна cnocob- 
ност om 800x600 до 1024x768 пиксела. 

ОзВучаВането на uepama е страхотно. ЗВуците са граб- 
Ваши със сВоя реализъм и доста често могат да Ви помог- 
Ham да се ориентирате В обспаноВката. Понякога В КьрВа- 
Bume Касапници mynmenemo на сърце В слушалките не е Ba- 
шето, а на героя Ви, Който е В окаяно състояние и се нуж- 
gae om помощ, иначе ще пукне. РеВът на зверове noka3Ba 
посгарояВанегло на някоя бойна част, а ударът om гонг - no- 
Качване на ниво. 

Музиката отново е ненадмината. ВсяКо едно om парче- 
тата e изпипано и звучи страхогано, maka че не са рядкост 
случаите, Когато ще спирате играта само ч само ga им се 
насладите. 


Crowns 


3 т 
Вагова 


